KREUL Peintureamarbrer "Magic Marble'

GU{' EQU-avenvecom

KREUL Peinture a marbrer "Magic Marble" Kit couleurs de base 20 ml dans un flacon en verre, avec
compte-goutte, séchage rapide, couleurs miscibles entre elles, marbrage par immersion, chaque 1x blanc,
jaune soleil, rouge, bleu, vert, noir, avec instructions, pour bois, verre, plastique, papier, métal, pierre, terre

cuite, polystyrene, contient: 6 piéces (73600)

Marque: KREUL
Référence : 57600478
Pointsdefidélité offerts: 4

Prix: 13.62€

Prix dégressifs:
2+ 13.31€
3+ 13.31€
6+ 12.83€

Criteresassociés:

Type Produit : Gouaches, Acryliques & Huiles
Marque : KREUL

Couleur : Assorties

Descriptif :

Peinturea marbrer Hobby Line" Magic Marble", set de couleurs

* 20 ml

* dansun verre

* avec doseur goutte a goutte

* temps de séchage court

* les couleurs sont miscibles entre elles

* pour marbrage par immersion


https://www.bureau-avenue.com/kreul-peinture-marbrer-magic-marble-xml-7262_7585_12416-102989.html

» conditionné = 6 piéces, assorti dansles couleurs: 1 x blanc, jaune sol€il, rouge, bleu, vert et noir, manuel
d'utilisation inclus

* vendu uniguement au conditionnement

Indications:

1. Verser goutte a goutte: remplir avec de |'eau un récipient dans lequel on peut immerger compl éement
I'objet & décorer. Nota Bene : le récipient ne pourra plus étre nettoyé complétement. il convient de protéger le
récipient avec un sachet en plastique. Secouer rapidement les flacons. Laisser tomber goutte-a-goutte les
couleurs & marbrer a proximité de la surface.

2. Préparer les couleurs: plusil y'aura de couleurs, plus le marbrage aura des couleurs intenses. Apresle
versement goutte a goutte des couleurs, mélanger les couleurs avec une baguette. Pas plus de 15 gouttes et 4
couleurs maximum pour le Polystyrene. Pour un résultat idéal de la peinture a marbrer il faut utiliser 2-3
couleurs.

3. Immerger le support a décorer: mettre I'objet, par exemple le Polystyréne au bout d'une baguette. Immerger
le coaur lentement dans I'eau, attendre un court instant et le sortir rapidement. Pour éviter qu'une deuxiéme
couche se forme sur I'objet, souffler sur la surface de I'eau avant de le sortir : ainsi les couleursiront versles
bords. Laisser sécher. Apres 15 a 30 minutes selon la surface a marbrer, I'objet sera sec. Apres un sechage
complet, I'objet est lavable.

4. Terminer : pour le prochain marbrage, retirer les couleurs excédentaires avec un papier. Bien enlever le
résidu de couleur pour une répartition égale des nouvelles couleurs. Si les résidus sont trop importants ala
surface, changer |'eav.

Conseils:

* la couleur suivante influence le modéle de marbrage: la premiére couleur est repoussée par la seconde.
Ainsi cette seconde peut également simposer

* pour obtenir un marbrage d'une seule couleur, utiliser la couleur souhaitée avec I'incolore

« travailler rapidement afin d'éviter qu'elles ne sechent sur la surface de I'eau

« fermer les flacons tout de suite apres utilisation

* le port des gants et d'un tablier est recommandé

* pour lestextilesil est recommandé de faire des essais au préalable

Exemplesd'utilisation:

- peinture a marbrer par immersion du bois, du verre, des matieres plastiques, du papier, du métal, du gres, de
laterre cuite ou du polystyrene

- teindre les caufs de Nodél

- teindre les boules de Noél

Adapté pour:
- bricoleurs amateurs

Lien verslafiche du produit
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